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8086 (V30)編

「2進数から始めよう」・・・・・・・・・・・・・

｢慣れるまでに時間がかかる16進数」．..・・・
｢負の数なんてどうするの」・・・・・・・・・・・

「マイクロコンピュータの歴史も少しくらい

知っててもいいと思う」・・・・・・・・・・・

「メモリってよく聞くけど」・・・・・・・・・・・

「PC980 1のメモリ構成はどうなっているんだ」
「メモリ配置も少し知っておこう」・・・・・・・・

「80 86CPUの端子も見ておこう」・・・・．．
「16ビットCPUなのにアドレスが

20ビ,ソトなんだ」・・・・・・・・・・・・・

「20ビットアドレスの決め方が問題だ」・・・・・

「CPUの内部も少しかじっとこう」・・・・・・・

｢知らないと話にならないレジスタ」・・・・・・・
「MS -DOSを覚えよう」・・・・・・・・・・・

「とにかく何かプログラムを作ってみよう」・・・・
「コンパイルって何ですか」・・・・・・・、・・・

「とにかくアセンブラも作ってみよう」・・・・..
｢単純明解なアセンブラ命令」・・・・..・・・・

「アドレスはどこ行った」・・・・・・・・・・・・

｢基本的なプログラム構成を理解しよう」.・・・・

「サブルーチンと割り込みルーチン」・・・・・・・

「I/oアドレスって何なんだ」・・・・・・・・・

｢割り込みコントローラ（8259）について」・・

｢割り込み開始アドレスはわかるの？」・・・・．．

｢内部割り込み用タイマー（8253）」・・・・・

｢パッチファイルは便利がいいよ」・・・・・・・・

「ファイルはきちんと整理しよう」・・・・・・・・

「BASICの基本操作について」・・・・・・・・

｢外部入出力I/O (8255)｣ ･・・・・・・・

「アナログデータを取り込もう(A/Dコンバータ）

「アナログ出力は簡単だ( D/Aコンバータ）」..

「MA SMプロク．ラミンク・」・・・・・・・・・・・

「VRAMっておもしろいよ」・・・・・・・・．.

｢除算のテクニック（ピット操作）」・・・・・・・

「よく使う条件ジャンプ命令」・・・・・・・・・・
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DSP編

｢割り込みプログラムの中心はDSPだ」．・・・．．．

「DSPの構成を知ろう」.．・・・・・・・・・・．。

｢同じメモリを使うなんてどう救っているの」．．・・・

「DSPのプログラムはどこだ」・・・・・・・．・・・

｢ハンドシェイクが必要だ」．.．・・・.。．・・・・

｢データ転送は慎重に」・・・．．．．．・・・.．。．

「DSPアセンブラプログラムの基本構成」・・・・.．
「DSPもコンパイルとリンク趣んだ」・・・．。．．。

｢データテーブルは有効芯手段だ」．．・・・．・・・・

｢固定小数点演算」・・・・・・・・．．．.．・・・．
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